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Collection « EBLA formation »

un PARCOURS entre ORAL et ECRIT du cycle 1 au cycle 3
La construction du parcours du lecteur autonome occupe une place privilégiée dans le cursus scolaire de
I’éleve, tant par les objectifs qui lui sont assignés que par le volume horaire qui lui est consacré puisqu’il
représente a lui seul presque un tiers des enseignements. Il souligne le droit a I'évasion, a la découverte,
a l'initiation, au libre choix. Il rappelle la nécessité de concevoir et d’architecturer des parcours cohérents,
explicites et durablement alimentés de rencontres alliant travail de l'oral et de I'écrit. Au terme des trois
cycles, I’éléve aura acquis des connaissances, pratiqué différents types d’écrits et situation d’oral, fréquenté

des univers culturels variés et conquis des habitudes garantes d’autonomie.
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Parcours lecteur - cycle 1

Le tome 1 explore I'entrée de I'éleve dans le parcours de lecteur au cycle 1. Louvrage
s'adresse aux enseignants dans leur réflexion pédagogique autour de la lecture et aux
parcours empruntables par leurs éléves afin que tous réussissent a I'école. Il propose
des choix pédagogiques et des expérimentations de terrain qui témoignent de pratiques
guotidiennes structurées et programmeées a I’heure ou la lecture est devenue grande cause
nationale. Il cherche a articuler la mise en partage d’une culture commune de |'écrit et de
I'oral. Ce livre témoigne d’un travail conduit au Cycle 1, a I’échelle d’une circonscription par
des auteures engagées dans la lutte contre le découragement et le décrochage scolaire.

Le tome 2 (cycle 2) s’inscrit dans la continuité du précédent qui explorait I'entrée dans le
parcours de lecteur. Il offre des choix et des expérimentations en réponse aux attentes des
équipes enseignantes et aux besoins des éleves. Il a la volonté de poursuivre la construction
du parcours en s’appuyant sur le projet de lecteur et ses incontournables étapes. Enrichi
par des pratiques inclusives, ce livre propose des mises en ceuvre qui prennent en compte
I’hétérogénéité des publics accueillis. Il a également pour vocation d’accompagner les
transitions et les continuités a vivre entre école maternelle et CP.

Dans ce 3e ouvrage, I'expression orale et la production écrite sont déclinées selon des
parcours ajustables et évaluables. Une proposition de critéres engage I'implication de tous,
offrant a chacun de réussir a se situer dans ce parcours d’orateur et d’auteur en devenir.
Dans le carnet de lecteur, la mise en mémoire quotidienne des rencontres vécues et des
émotions éprouvées demeure la trace essentielle de la cohérence du parcours concu.
Pensé et co-construit avec le coordonnateur du dispositif ULIS, c’est un véritable outil de
réflexion et d’'engagement actif de tous les éleves et particulierement des plus fragiles et
des plus éloignés de la culture.

Guide pratique pour ENSEIGNER en Unité d’Enseignement (UE)

Enseigner en établissement médico-social ou sanitaire revét un caractére particulier.

Etre capable de travailler en lien avec une équipe pluridisciplinaire qui ne parle pas le
méme langage, qui n'a pas les mémes contraintes, les mémes attentes, les mémes codes
est tres déstabilisant pour un enseignant nouvellement nommeé. Dans cet ouvrage pratique
et concret, I'objectif est de pouvoir se projeter rapidement... nouvellement nommé ou
en préparation du CAPPEI, a la recherche d’informations. Ici tous les ingrédients sont
réunis pour permettre une prise de fonction rapide et sereine : Réussir le CAPPEI -
Coordonner efficacement une UE - Rédiger un projet d’UE - Ouvrir une UEE - Construire
des projets pédagogiques - Adapter son enseignement - Soutenir I'inclusion - Types d’écrits
professionnels attendus - Observer et évaluer les éleves des UE...

EAN 9782362041167 @ 26,90< Parcours lecteur - cycle 3 | EAN 9782362041181

EAN 9782362041006

26,90€

Enseigner en UE 29,00€
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40 techniques d’Art du visuel

Afin gu’un enfant puisse étre créatif, il faut le laisser essayer, découvrir par soi-méme, mais également lui
donner des bases et I'outiller. Pour cela, il faut lui présenter des outils, des médiums, différents supports
et lui apprendre diverses techniques qu’il pourra ensuite réemployer a sa guise. Il devra aussi apprendre
a respecter et appliquer des consignes.
Au fil du temps, en alternant les temps de créations libres et les temps de créations guidées, I'enfant va
se construire son propre répertoire et sera d’autant plus créatif.
Pour chacune des 5 périodes, 7 a 9 productions artistiques sont détaillées sur des themes souvent

travaillés a I'’école maternelle : la rentrée, les animaux, la mer, les rois et reines, la météo, les saisons, les
insectes, Noél, Halloween, le bonhomme...

40 techniques
+a1 % visuel

§y° en
' maternelle

Angie AUBERT

Alissia WAELES
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Période 4 : La météo / Le printemps / Les insectes

Album page 76
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Au fond de la flaque
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Période 5 : Les animaux de la ferme / Les poissons / 1’été

Joléne la minuscule Album page 101
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Blanche lavache Album 104
Vache qui tache Peinture cerne 105
Gare a Oscar Album 108
Oscar dans la nuit étoilée Encre + sel / poingonnage 109
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Poisson caché
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Technique spécifique : Utiliser une photographie

.
| Matériel

smartphone « des pinceaux fins
« une imprimante.
« une feuille Ad

Objectifs

Reéaliser différentes techniques artistiques / Utiliser différents mediums et outils
Réaliser une production en fonction d'une consigne précise / Eprouver les
possibilités dintervention sur les matériaux / Savoir dessiner une maison /
Imaginer une maison au sein d'un espace / Prendre une photographie

\
]

« un appareil photo ou un + dela gouache de différentes couleurs |
i

+ des marqueurs peinture acnylique |

|

Différenciation pédagogique

« Petite section : Etape 3 : Réaliser un assemblage de formes pour reconstituer sa
propre maison. Proposer aux enfants différents carrés, rectangles, triangles... de
différentes tailles et couleurs. Afin que chaque enfant crée, assemble et colle sa
propre maison.

+ Moyenne section : Etape 3 : Des gabarits de formes peuvent élre proposés aux
enfants pour les aider & tracer les formes quiis narrivent pas encore & dessiner.
Un dessin guidé étape par étape pourra élre aussi proposé.

+ Grande section : Production détaillée

Déroulement de I'activité

Etape 1
Prendre des photos dans 'enceinte de I'école
(cour, jardin, batiment, stade...).
Les enfants peuvent utiliser un appareil photo
numérique, un smartphone ou une tablette.

Etape 2
Imprimer les photos au format désiré, en noir
et blanc sur une feuille & dessin.

Etape 3 H
Peindre avec de la gouache et un pinceau sa propre |
, maison sur la photographie, en essayant de ne pas |
oublier de détail important (porte, fenétres, toit ...).

Etape 4
Une fois la peinture séche, ajouter des détails
supplémentaires 4 l'aide de marqueurs acryliques : |
poignée de porte, rideaux, tuiles, fumée :
de la cheminée...

40 techniques d’Art du visuel en maternelle

EAN 9782362040993

‘ 29,00€ ‘
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Activités autour du corps
Sur le théme du corps, les 5 sens, I’'hygiene et le schéma corporel, voici une quarantaine de jeux collectifs

pour découvrir et expérimenter et d’activités photocopiables pour

réinvestir les notions étudiées.

Cet ouvrage propose un cadre pédagogique et didactique pour mettre en ceuvre les enseignements
avec de nombreux exemples de situations concrétes permettant aux éleves des trois niveaux de I'école
maternelle de découvrir, manipuler, expérimenter et de résoudre des situations problemes.

Ces situations de découverte construites a partir de jeux et de manipulations concretes, permettront dans
un second temps d’explorer les fiches d’activités.

Activités autour
dv corps

les 7 sens
I'hygiene
le schéma corporel

Activités avtour

dv corps (e

Lise Dhayan

Matéc Duvai

DES SCIENCES A V'ECOLE MATERNELLE ?
Programmes sCoMIES ...o.c..cooimwsmmisrissrms e

Présentation des activitds sur le corps

AIGHIBAUEOND GH0 TICRIOE ..oy
1- DECOUVRIR LES CINQ SENS

Uhistoire du petil Chapenon Rume ... page 5
Le sens de la vision

Lesensdutoucher ...

Le sens de Faudition .. i
Le sens de Fodorat ..o
Le sens du godit

2- DEVELOPPER L'HYGIENE

Trier des compartements

1.1. Le sens

de la vision

Ll peegeat ka foeme, L couleur, L taille.
et Faspect de lobjet regardé. || code oo
indosmations puis fes envaie au cerveau qui
anabyse ot seconaalt 'objet regardét geice
& la mémoire visuelle.

nees  mabiliser fe sevs visuel e décrive co qui est prient et va / ce qui et abie

Le jeu de Kim a la vue
Matériet provr an groape & il
« 4 3 10 petits objets de différentes formes o
coulours suivan 'ige des endans ;
Balles, crayoes, gomme, pesits chjets de cuising,
dhéxoration de o, briques slegos,...

1 - Déroulement du jeu

Les difidrents objets sont prisentits el décrits
oralement par les enfants : nom, foem, couler,
fonction... afin d'en simplifier [a mémorisation.

La riggle dhu jeu de Kim visuel est b expleciter: «
Penclant qu'un enfant va s'isoler, e maitre cache
un objet derriére son dos. Lomsque Fenfant
wevient il doit devieer quel et Fobjet caché
par Fensaignant.» La formuletie « Jo donna ma
langue au chat | » peut #re introduile dans ce
jew 1l est pécessaire doblenit d groupe quiil
observe le plus grand silence ot quiil ne donne
s La réponss avant La fin de chagque partie. ..

2 - Variantes
Les enfants som ssis on corcle of dos objets

LE JEU DE KZM

soen disposds au milicy sous un grand s, On | b b e de g,
bos dbcounTe un instant puis an kes masque de | S e e o 0 ‘
nouveau. Tandis que les joueurs se retournent | e fer me g rmde |
o fermmsent beurs. yeus, e Mencisr felee un ObEt | ha mive i rede, 78 ey |
aqueil cache derritee son dis, |65 jooctrs donent | e ek e v g e, -
ensuite retrouver Falsjet caché. i

i e ot i i

Afin ' augmenter [ pamicipation, Soux S00UrS | U st = w ouer drvides b mr.
pouvent se partages es rbles: e premicr va se | L advuntrd n it o s v .
cacher, le deuxidme cache Fobjet dans 500 005 | B i gl et 8 der
1 pipondd AL quiestions, 0 o am v un-o g Pbiet o v bl T
'

Acquérir les gestes exacts pour se laver les mains ........... pag
Bien se laver les dents

Bien se moucher ...

L BOMS COMPOFIETINAS ©.-.c.oier1ersesssasss e nees s s PGS 53 61 54

3. CONSTRUIRE LE SCHEMA CORPOREL

L SEREMA COMPOTE] oo seres oo neres RS 55 6 56

i g Les comptines et joux de doigts pages 57 3 59 p ::':‘:wn"::::::' [l
- Les activités physiques pages 60 & 63 3 - Recorer I i s e
_ Uenseignant propase de raconter L séance de jeu | 220 0 R
EBLA % EDITIONS Les activités artistiques ...... i pages 64 4 75 pour bes. parents of il utilbe ka dictée 3 Fadske. | SR S0 .
: i Vierit, produit collectvement, pourra #re CollE | Gy i dme 1o fogn aschat | S Ly
Le dessin du i PGS 76 3 7O s be eahior de vic fbayorkey ekl P

Que me manque-t-il ?
Ce livre original a été plébiscité par des professionnels de

I'enfant et des parents suivant au plus pres le développe- Que me : ‘,
o manque-t-il
ment de leur enfant. Il vous permettra de visualiser le 4

développement du schéma corporel, progressivement
élaboré par I'enfant a travers I'évolution de son dessin

du bonhomme.

A 2 ou 3 ans, le jeune enfant sera fier de reconnaitre
dans les premiéres pages « son » bonhomme. A5 ou 6
ans, il retrouvera les différentes étapes par lesquelles son
dessin du bonhomme est passé. Le texte déroulé au fil
D’& < des pages, par un jeu de questions-réponses, justifie les
e transformations et ajouts successifs d’éléments au dessin
du bonhomme. Un album interactif qui accompagnera

I%mﬁmjbi]

I’'enfant dans sa connaissance du monde et favorisera son

intérét pour le dessin, par le jeu et le plaisir !

EAN 9782362040931
EAN 9782913393714

Activités autour du corps 3/6 ans 29,00€

11,00€

Que me manque-t-il ?




Collection « Activités »

Activités autour des sorcieres

S Reprenant I'imagerie liée au theme des Sorcieres a exploiter en Période 1 pour Hal-

L Activités autou loween ou en Période 3 (ou 4 suivant les
- des)spreieres:

années) pour Carnaval : balai, chaudron, chapeau, monstre, grenouille, |ézard,
araignée, citrouille, flacons, voici 60 fiches, photocopiables, directement utilisables
par les éléves.

(Petite Section : 18 fiches, Moyenne Section : 19 et Grande Section : 23).

Avec des consignes simples et précises, les fiches sont de difficulté progressive et
nécessitent une moindre préparation matérielle. L'éleve y sera souvent autonome,
réinvestissant des savoirs acquis : dénombrement, discrimination visuelle, puzzle,
coloriage, labyrinthe, jeux de loto, graphisme, écriture, lecture...

Activités avtour
des sorciéres

post®
)( h .
50]’6101'0,6)
? queyy manque-t-il ® 2
@ la citrouille ;
1a sorciere. o La sorciere, que lui manque-t-il ? N |
B e chapeau
9110t mangue-t-il & S , )
4 L'histoire vous permettra d’aborder le vocabulaire des 2
5 accessoires traditionnels d’une sorciere. st
\ Chaque accessoire est introduit par une devinette et la %
réponse est donnée en tournant la page. Le texte du livre ? ,‘\
=3 peut également devenir le support visuel d’une comptine. ' o'
: Voici un album interactif : 'enfant participe a la lecture en sllisg - Mg
M Sle & répondant aux questions posées ! AL Parwnte, i‘"w
ry
Activités autour des sorciéres 3/6 ans EAN 9782362040849 29,00<
La sorciére, que lui manque-t-il ? EAN 9782362040870 11,00€
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Coloriages codés ce recueil vous propose 77 activités photocopiables (PS: 22
fiches, MS : 24 et GS : 31) directement utilisables par les éléves de 3 a 6 ans, en auto-
nomie en classe. Il regroupe des dessins sur les thémes qui suivent le déroulement de
I'année scolaire: les saisons, les fétes, I'anniversaire, les fleurs, les clowns, les poissons,
les papillons... Ces fiches sont de difficulté progressive : espaces a colorier de plus en
plus réduits ou accidentés, code de coloriage de plus en plus complexe...

La fiche d’activité présentée a I’'éléve peut ou non comporter une consigne qu’il mai-
trise : I'éleve est alors placé en situation d’entrainement, de réinvestissement.

2] Les activités proposées dans ce fichier peuvent étre utilisées en guise :

’_’_ T ]
EEL}\ammmé

- d’atelier dirigé : I'activité proposée nécessite la présence de I'enseignant car les enfants sont en phase
d’apprentissage ou de perfectionnement (soit que le type de consigne proposée est nouveau et plus com-
plexe soit que l'organisation gestuelle utile pour 'activité est particulierement pointue). LUenseignant peut
alors encourager I'effort et intervenir individuellement auprés de chaque enfant.

- d’atelier de délestage : c’est un atelier facile au cours duquel I'enfant est autonome par apport a la
consigne et aux taches matérielles. Ceci permet a I'enseignant d’étre plus disponible pour un autre atelier.

Coloriages PS S e — MS
9 14 4. A 18
Lie s 1
M Codes Compétences : Assocter chiffies of constellations - Appliquer un code de 5 couleurs
Consigne : Pour mettre en couleurs le dessin de 1o sie du clown,
Vours PS1pd colorle en sulvant le code.
i P52 i gk €81 pso = = s 3
. ) .
Les fruits ' automne PSiph  MSIp27-MS3pl . L] . L]
P orange | rouge violet vert
Les fewdles dautonene PSdpT M55 p30 G55 p5d

82 pSt
[~ F ]
G54 p50

E 35 6 p55
PS6 po

ME 11 ple
P57 put
PS8 pl MS 12 paT GS87 p36
4 s PSO pIZ MS13p38
Le cadean PS10 pi3  MS 14 pI9 GS 8 p5T
La branche de hous G859 psl
G5 10 p.5Y

La beugie
La tinmmne G513 ph2
Le chiteau G512 pit
Uéchiarye [ G511 pan
L chown FSI4pAT M5 18 pd3 G514 pad
Le camanval PS ISR M3 17 pdl G515 pbd
Le pekisan PSIGEIT  MS19 pdd 5 16 pbs

Les tulipes G§ 17 pibs
La poae PSOTp20 M5 20pAS G518 p67
Voruf P BRIl M52 padb G819 pb
Le bein de misguet P19 R MSI2pAT 5 20 pbs
PSH0pIY MS2YpaE

M5 24 49 G525 p74
P52 p 2 6522 p71

—_— . G TGk pT

Qos‘e‘ .
q o ul
Qui e§t-ce ? . N e?t-ee ?
Les devinettes de ce livre original, vous permettront
d’aborder le vocabulaire des couleurs. Chaque objet a 9
trouver est introduit par une devinette et la réponse est ’ -
donnée en tournant la page. Jomme e
Ainsi, 'enfant participe a la lecture en répondant aux ques- k\-\\ ?
tions posées. Voici un album interactif qui accompagnera Y e
I'enfant dans sa découverte du monde ! e el a9
Themes de I’histoire : les couleurs - la question - la devinette vert \ o
Coloriages codés 3/6 ans EAN : 9782362040801 29,00€ 9 ot il
Qui est-ce ? EAN : 9782362040900 11,00€
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3 Jardinons al’école

L.

Jardinons a [école

Source de plaisirs multiples, d’épanouissement physique et moral, le jardinage constitue
un lieu d’apprentissages majeurs. En lien direct avec la nature et les végétaux, il permet
d’aborder de fagon ludique la reproduction et le développement des plantes, leurs besoins
vitaux et leur diversité.

Ce guide pédagogique aborde les notions de base indispensables pour jardiner. Grace a de
véritables expériences scientifiques présentées en images séquentielles,les enfants d’école
maternelledécouvriront :lesmodesdereproduction,lecycledevieetlesbesoinsdesplantes...
Louvrage vous présente aussiune démarche simple et claire, afin de lancer et réaliser le projet
« Un jardin a I’école ».

4.5 De la graine 3 la plante ; germination, dispersion des graines 56 o
Evaluation : Le cycle de vie d'une plante 3 fleurs (T5) 59 2.1. Recueillir les
4.4 e wim frudt &1 H
4.5. wir les pépins 62 fePrése“tallﬂns Il sagit de recueillic  les
i Les I:fml:ﬂlcs graines des fruits (PS - MS/AGS) 4 ]l'lltlales représentations des enfants sur la
4.6 [ notion de plante afin de définir les
o 4.7. Planter des graine a7 caractiristiques o'une plante.
4 & i ” n Activité 11 :Fﬂkrwnmnuisplanu'rdm pipins (T5) o
1.3, De : ley (urxrpr vie, de femps o e Activité 12 : Lin hérisson vert (TS} 69 Afin de recueillir bes représentations des
.'ﬂ- i _“‘“S"l""‘ ot '-"“'"ﬂ":: i H Activité 13 : Faire pousser des graines de haricots (T5) 70 enants sur |a notion de plants, mettne o
b e e expldmestile 4.8. Cultiver des radis 71 I“KN"";:"I\"‘“"?‘*"EJF“-“M“"
Activité 14 : Cultiver des radis (TS) 72 un temps de regroupement.
2. Qu'est-ce qu'une plante 7 & 73 Dans un premiet temps, débuter
-ur . . o . M b une discussion en posant la question
22 - 1 g ” Wbl o i !
19 £ I.L-gmdu be dessin du I Jal:mlhl. 1GS) 76 e W:“ N il
i 2 o e fess propositions des enfants en les
20 + Orclnner des images séquentielles (T5) 77 toionmiland iplifnenel mceiesie.
1. Les ine plante 3 fleur 22 = Cultiver des narcisses (T5) 78 - ¥ 2 une tige avee la fleur..
Activité 2 : Asserbler les parties d'une plante & fleurs (75) 5 : Bouturer un géranium (T5) 7 - ga sent bon bes fleurs, ['aime bien.
.Amwlu.- 3 : Différencier les parties d'une plante (PS - MS - GS) 26 4.11, Des plantes sans fleur - Ol mais dis fois olte fane la flour cf
tF ig Les champignons, bes mousses, les algues, bes fougines 80 it et boul sec...
3 - ¥ a des grandes plantes comme les
H 5. Des petits animaux du jardin wbres e y a des riquiqul comme les
i petites flewrs de 'herbe.
b 2 , + - ke illes,
Mwnc ? Nontrer s limbes et nervures des feulles (TS) 35 Papillons, coccinelles ef escargots _ﬁ-rﬂf;n,zc::a:‘:&‘;:‘:‘"n
Activité 19 : Associer les papillons identiques (TS) 83 e let raladet o et
3. Les besoins des plantes Activité 20 : Colorier des fleurs et des coccineles (T5) 84 Relire los propositions en entourant les
Activité 21 : Colorier des escarpots et des champignons (TS) a5 ks i ants, par exemple : rcines,
B1. Ls yathise 6 Beullles, vert, flow, fane...
1 vitaux de la plante w Dans un second temps
expériences : les plantes ont besoin d'eau s Schacun dessines une plante. Ensulte
[wu-m.es 1 et 2 : la plante a besoin d'eau (TS) 9 b T chagque enfant prisente son dessin au
Autres expériences : besoin d'eau, besoin de lumiére, 6.1. Le projet d'un jardin a I'école 86 groupe, en profiter pour compléter La liste
besoin de chabeur, besoin de teme 41 6.2, Démarrer des plantations : lemplacement, L surface, dles propasitions. Afficher les dessins surun
Expérience 3 : la plante a besoin d'eau IMS/GS) 4z les plantaticns, Pour démarrer, calendrier des semis ar i au fur et & mestne des présentations.
Emﬂm‘* S 1“ il’l‘"h “r:“"'";‘* ';':““"‘;%%51 u 6.3, Oulils de jardinage 90 Laisser Vafichage visible pendant un
E‘WT‘M“" ‘;:I i |=;:= dkmtimy iy N 4 Activités 22 : Identifier les outils du jardinier (PS - MS/GS) a1 ou deux jours puis lancer une nouvelle
valuation hesoins pantes 48 2 i 2 & & . discussion & partic des questions @ Qu'y
6.4, Conseils de jardinage : Planter au bon moment, Rentabiliser I'espace, addl de semblable diss toutes ces
4. Les plantes a fleurs et a graines Cukwgf en jardiniéres, Dm-_wlﬁcr les rullum_s, Aherner bes cultures, lanibes dessinibes 7. En dquol s dossing 46
- . £ Associer des cultures, Nourrir L terre |, Fabrigquer du ml?mﬂ. ressemblent-ils i “\J .
4.1 Decompacy e Seur i . Failler be sol sous bhes cultures, Se prémunir des parasites, Economiser Peaw, 1 act vesller & e 12 e
Activite 8 : Les différentes parties d'une fleur (MSIGS) 51 Economiser Pénergie, Planter un viritable arbre a3 ik ‘;'m“: dipiii que mn; ;‘nh'ﬁ |t
Activité 9 : Dessiner bes difiérentes panties (MS/GS) 52 P . e i
4.2. De la flewr au fruit 53 6.5. Vous avez dil permaculture 1 a6 3 celle de Parbee. .

Rosille la chenille

A I’abri sous une feuille d’arbre se trouve un petit oeuf, un tout petit ceuf blanc.
Par une matinée ensoleillée, le petit ceuf se met a bouger puis a se craqueler.
Une minuscule chenille, Rosille, pointe alors le bout de son nez...

Themes de I’histoire : la transformation de la chenille en papillon - le papillon - le printemps

Drole de coccinelle

Tout commence avec la naissance de Brindille, une coccinelle pas tout a fait comme les autres...
A travers son aventure pour trouver une autre coccinelle qui comme elle, ne sait pas voler, nous
rencontrerons de fascinantes petites créatures qui l'aideront a comprendre qui elle est en réalité !
Cet album permet de découvrir la vie d’un insecte étonnant : le phasme baton et de travailler
sur les insectes et autres petites bétes du jardin tout en abordant les notions de différence
et d’acceptation de soi.

Thémes de I’histoire : les petites bétes du jardin- la coccinelle- le phasme bdton

Jardinons a I’école cycle 1 EAN 9782362040610 29,00€
Rosille la chenille EAN 9782362040276 12,90€
Droéle de coccinelle EAN 9782362040924 12,90€




Colleetion « AGtiVitéS »

Activités autour du jardin

Ce recueil vous propose 60 activités photocopiables (jeux collectifs et fiches) sur le
théme du jardinage et des petits animaux du jardin : les outils, les plantations, les fleurs,
les escargots, coccinelles et papillons...

Petite Section = 17 fiches, Moyenne Section = 19 et Grande Section = 24.

Avec des consignes simples et précises, les fiches sont de difficulté progressive et
nécessi-tent une moindre préparation matérielle. L'éléve y sera souvent autonome,
réinvestissant des savoirs acquis : dénombrement, discrimination visuelle, puzzle,
coloriage, labyrinthe, coloriage codé, jeu de loto, graphisme, écriture, étiquettes de

P Jardimer est wne riche activité humaine sur bien V. H =E
etivites avtour DRchlvEL: des ol T ok EPY Colorier selon des quantités  Actvité 2
Rous procure des Jes. —
2 s le monde Jardiner prmet. de ; o
pure et ot :
dU Jard[ h du appe c  fe Consignes = - Colorie en rouge b fleur qui a le moins de pétales,
3/6ans 5 » e i * - Coborie en blew b flour qui a e plus. de pitalies,
PP P ms jardinage a - - Calorie en rose les autres flewrs,
Matéo Duval %, 65 ¢
v s s
Complimes Dans be javcin (p.12) Une coccinetie 1) Vle papilion (p60)
Caloiages L flours i3
Codés Le papilhon .52
Repérages Les toetucs ip.25) Les eicamgaty (500 (Jl)lt‘( tits et
elans Fevpace 1 tendues qil
¢léments d ot eograned
: erreelle du B.OL 2020
Labyvinthes Lo jardinior ip.25)  Los margoreites (421 Le chemins (pad)
La coceinelio (A1) Le jaedinior (.49} Lo jaeehesion i, 701
L v (153)
Découvrir le monde vivant
« A leur entrée & école maternedle, les
o permetent de prendre des sepéres dai
iscrimination Los papsdlons ) Les fleues (431 Les escangods fp 74 o At
vimelle PSS A ¥ ”
qui aménent les élves 3 observe
wcent 3
Lo Lisuitil 18
ance, b crosssance, s repeoduction, e v
soins nécessaires aux elevages et aux | classe
sant abordées
adre o sne découverte de différenss miliews, par une initiatian concrite 3

18e M taguing @ En chemin, Mona toussait un pew,
Le trés bon jum';'m'fr . . . . ‘3.:_,":.:.".:“,:.‘... T e e psamant o
Le trés bon jardinier A e | R e
. 7 . . . - . arand = “Ouiidiliiis :T::-";:I:;:n:‘n:::w
Le papi de Léonie est un as du jardinage. Pour le plaisir de e Ll il e

ses petits amis, il cultive d’extraordinaires plantes... aux
noms bizzares et aux effets surprenants !
Quelles merveilles va-t-il leur offrir ?

L'arbre, que lui manque-t-il ?

Le texte déroulé au fil des pages, justifie les transformations d’un arbre. Des questions
humoristiques vous permettront de visualiser les besoins biologiques comme la lumiére
et I'eau ainsi que les changements d’un arbre au fil des saisons. Ce développement est
progressivement élaboré par I'enfant a travers I’évolution de dessins enfantins réalisés en
peinture sur un fond de papiers déchirés.

Thémes de I'histoire : le cycle des saisons et I‘arbre, le vocabulaire de I'arbre

Activités autour du jardin 3/6 ans EAN: 9782362040856 29,00
Le trés bon jardinier EAN : 9782362040122 4,80€
L'arbre, que lui manque-t-il ? EAN : 9782362040566 11,00€




C()"(B(ﬁti()ll « AGtiVitéS »

Activités autour des animaux de la ferme

L'éducation a I'environnement implique de favoriser un comportement responsable en
comprenant et intégrant les régles de respect de la nature et de ses habitants afin de for-
mer le futur éco-citoyen en amenant I'enfant a respecter son environnement, les plantes
comme les animaux. Pour en comprendre le fonctionnement, des visites suscitent une
sensibilisation, des réflexions et questions.

Ce recueil vous propose 52 activités photocopiables, de difficulté progressive et une moindre
préparation matérielle : Petite Section = 15 fiches, MS = 16 et GS = 21 sur le theme des
animaux de la ferme : vache, cheval, poule, lapin, mouton, chévre, canard...

Actlvités avtour des
animaux de la ferme

Activitéds d
efivites avtour des LA VACHE 2 rivm e GS
» f exceaons 2
animavx de la ferwme _
e Dhayen Matériel Consigne:  Avec des crayons de couleur, colorie les dessins.
s Ms Gs une petite boite en carton
Bricolages y poule et la vache (pages 8 - du papier blanc épais
Chanson et Dans la ferme a Mathurin (page 10) - deux yeux mobiles
Poésies A Dans le pré, J'ai des poules (p.13), - des patrons en carton pour
M: fabriquer la téte, le pis et les pattes
Imagiers $.35), Le mouton - des ciseaux, de la colle
1 r La poule (f - des feutres noir et rose
Coloriages La ferme (p.16) - un crayon de papier et une gomme
Les fermiers (p.17) Les fermiers (p.18) Les fermiers (p.19) - un pompon noir

Le tracteur (p.20) Le tracteur (p.24)
La vache (p.26)

Le tracteur (p.2 s chevaux
Les

1- Déplier puis replier la boite
en carton pour en cacher les
décorations.

Repérage dans I'espace Les poussins (p.72) Les poussins (p.74)
i N - 2-Tracer puis découper a téte,
Quantités Les oeufs (p.71 Les oeufs (f X (p31 h le pis puis |
Les porcelets (p.€ s porcelets (p.62) s pattes, le pis puis la queue.
Labyrinthes Le veau (p.27) Le lapin (p.65) Le veau (p.34) 3- Colorier le pis en rose, la téte
Le lapin (p.64) Le mouton (p.49) en noir, rose et blanc, la queue et
Discrimination ‘ les taches en noir.
iscrimination vache (p.30) pin (p.66
visuelle coq (p
Lecture Le mouton (p.48) La vache (p.33)
La chévre (p.55) Les moutons (p.50)
La poule (p76) 4- Coller Ia téte et les yeux mobiles.
Graphi I L
L val
La poule ( 5- Plier puis coller les pattes.
Ecriture La vache (p.29) Le cheval (p.42)
La chvre (p.56) 6- Coller le pis et les taches.
Le lapin (p.67)

7- Coller le pompon noir sur
Ia queue puis la fixer sur la boite
en carton.

Blanche la vache cherche ses taches
Blanche la vache se désespére de n’avoir aucune tache sur
son pelage, juste une toute petite au creux de son oreille.

Ses différentes rencontres lui permettront-elles de réaliser
son réve ?

Jolene la minuscule
Jolene est une mignonne chatonne qui vit dans les beaux quartiers et a beaucoup
de copains. Jolene et sa bande se moquent souvent des autres chats, ceux qui n‘ont
pas la méme chance. Mais elle réalisera que subir des moqueries peut étre tres
douloureux...

Pour qui sont ces habits ?

Avec beaucoup d’humour, I'enfant découvrira les différentes étapes et vétements pour
s’habiller ainsi que le nom des animaux de la ferme.

Il découvrira aussi que les mots peuvent rimer...

Activités autour des animaux de la ferme 3/6 ans EAN : 9782362040863 29,00€
Blanche la vache cherche ses taches EAN : 9782362040627 12,90€
Jolene la minuscule EAN : 9782362040764 12,90€
Pour qui sont ces habits ? EAN : 9782913393707 8,00




CO"GGHOI\ « A(ﬁtiVitéS »

Activités autour de la forét

Les questions de la protection du vivant et de son environnement sont abordées dans le
cadre d’'une découverte de différents milieux, par une initiation concréte a une attitude
responsable.

Ce recueil vous propose 60 activités photocopiables sur les themes des animaux, des
feuilles d’arbre et de la forét en automne : Petite Section = 17 fiches, Moyenne Section=
19 et Grande Section = 24. L'éleve y sera souvent autonome, réinvestissant des savoirs
acquis: dénombrement, discrimination visuelle, puzzle, coloriage, coloriage codé, jeu de
loto, labyrinthe, graphisme, étiquettes de lecture...

Activités autour
. de la forét @

Date GS

5

e chie i concspond
012345678910

R ET PS>
& S G
N YA

o e o BTN
&=

les d'une coul
- Compte les feuilles de chaque sorte puis é

Le goliter de Tékoa

Tékoa est un grizzli qui ne mange pas comme les autres grizzlis. On se
mogque souvent de lui. Mais il est bien décidé a se faire accepter tel
gu’il est. Et qui sait, 'amitié pourrait bien triompher...

Gare a Oscar !

Comme tous les soirs, Oscar le renard s’appréte a sortir. Il espere un
festin avant le petit matin. Oscar surveille de prés le nid de Sidonie.
Tapi dans les buissons, il est prét a bondir !

Balade au clair de lune - Les aventures d’Enzo
Cet album raconte I’histoire d’Enzo, qui part sur le chemin risqué de la forét pour aller

allumer la Lune... Le petit gargon va s’aventurer sur un chemin interdit ou il fera d’étranges
rencontres.... de toutes plumes et de tous poils !

Quand vient I'hiver...
Quand vient I’hiver, des petits animaux cherchent un refuge pour

s’abriter. Voici un arbre isolé qui commence a trembler de froid.
Nos petits animaux, dérangés dans leur repos, vont alors chercher des idées pour réchauffer

leur grand ami. Chacun de leur plan va s’avérer dréle mais inefficace... jusqu’a trouver, g

<&

ensemble, LA réponse a leur probléeme.  gw
EAN 9782362040825 29,00€
Le goliter de Tékoa EAN 9782362040641 12,90€
EAN 9782362040269 12,90€
Balade au claire de lune. Les aventures d’Enzo EAN 9782362040757 12,90€
Quand vient I’hiver EAN 9782362041105 12,90€
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Cette collection a pour but de partager des savoirs avec les professeurs des écoles. Elle vous offre de
véritables guides pédagogiques alliant des informations théoriques et des explications détaillées afin de mettre
en place des activités pédagogiques concrétes dans les classes.

Des comptines pour apprendre
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Mon animal

© Jaiunchat,
: quis'appelle Nicolas.
: lilmange du nougat

:  etdes petits pois !

(JMW Mes animaux
J'ai un hibou
qui s’appelle Milou.
Il mange du houx
ot dos scoubidous !
J'aiun oiseau
qui s'appelle Pedro.
Nl mange un abricot
ot des asticots !
J'ai un lapin
qui s'appalle Merlin.
1l mange du pain
et du romarin |
J'ai un ouistiti
qui a'appelle Rémi.
il mange du riz
i et des spaghettis !
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Cuisinons a l’école

L' éducation a la santé vise l'acquisition de premiers savoirs et savoir-faire relatifs
a une hygiene de vie saine.Une premiere approche des questions nutritionnelles
peut étre liée a une éducation au go(t. Ce guide pédagogique vous permettra a
travers des activités variées sur le theme de la nutrition et de I'alimentation,
- d’intéresser les enfants de 3 a 6 ans et de les faire participer a la découverte
d’une grande fonction biologique,
- d’expérimenter en observant le cycle de vie du monde végétal et celui des saisons,
- de découvrir et d'agir sur les transformations des produits récoltés dans la nature
en aliments a consommer,
- de cuisiner en préparant des mets, de découvrir des activités sensorielles...

6.2. Des projets
e
ransversaux i
pa
. s
o

Introduire les activités de cui-
sine a I'école vous permetra d'al-
e, travers un pincipe de

b

€ Fabriquer des petits pains

cusson () 15 R

Ingrédients Ustensiles

Des comptines pour apprendre - Cycle 1

EAN 9782362040665

29,00€

Cuisinons a I’école - Cycle 1

EAN 9782362040658

29,00€

La maftrise du langage par les éléves est une priorité tant en compréhension qu’en
production avec I'acquisition d’un langage oral riche, organisé et compréhensible
par l'autre. Le langage accompagne toutes les situations pédagogiques comme objet
mais également comme vecteur d’apprentissage. En effet, les éléves apprennent
aussi bien a parler a travers des échanges quotidiens entre pairs et/ou avec un adulte
que lors de situations pédagogiques prévues destinées a favoriser I'apprentissage du
langage.la pratique des comptines offre un support linguistique trés varié, simple et
riche en exploitations pédagogiques qui contribue a la motivation des apprenants.

11



12

Collection « Savoir et Pédagogie »

actites
mathématiques

Grande Section

Activités
mathémaﬁques

Instructions officielles 2015

Activités concrétes pour découvrir les nombres
Ateliers de manipulation

Activités écrites

Evaluations

Instructions officielles 2015

Activités concrétes pour explorer des formes
Ateliers de manipulation

Activités écrites

Evaluations

3. Explorer
des grandeurs

Instructions officielles 2015

Activités concretes pour explorer des grandeurs
Ateliers de manipulation

Activités écrites

Evaluations

4. Explorer
des suites

Instructions officielles 2015

Activités concrétes pour explorer des suites
Ateliers de manipulation

Activités écrites

Evaluations

Activités
mathémafiques

I Re—

Activités mathématiques - Petite Section

page 8

page 12
page 14
page 21
page 37

page 40
page 43
page 45
page 52
page 62

page 64
page 66
page 68
page 72
page 80

page 83
page 84
page 85
page 87
page 96

#,

Moyeane Secton

Guide pour lenseignant

£34 Eomons.

Activites mathematiques

Grace a des apports théoriques,

ces trois ouvrages

précisent les enjeux des savoirs mathématiques a
construire a I'école maternelle. lls proposent également
un cadre pédagogique et didactique pour mettre en
ceuvre les enseignements avec de nombreux exemples
de situations concretes permettant aux éleves de chaque

section de résoudre des problémes et d’enrichir ainsi leurs
compétences logiques et mathématiques.

Les activités mathématiques, présentées dans chaque

guide pédagogique sont réparties : Découvrir les nombres
et leur utilisation, Explorer des formes,

Les fiches ne doivent pas étre une fin en soi. Elles sont
plutdt occasion d’inciter I'éleve a approcher I'abstraction,
la symbolisation de ses acquis. Elles peuvent prendre sens
pour |'éléve si elles s'appuient sur un vécu manipulatoire,
sur des expérience antérieures concréetes. Si I'on espére
investissement et réussite du jeune éléve dans les activités
du fichier, elles doivent représenter I'aval et non 'amont
de toute situation d’apprentissage.

Comme le  peéconisent  les
instructions officielles, il faut exploiter
concrdtes e la vie

la clxsse, Cetie réelle

commun - permettent
fes fondements. d'une
scienlifique &
conditionnde par le ddw
des capacités &
ressemblances et des diffiére
comparer, & effecluer des classements
ou des rangements, & désigner el
a symboliser, & repérer et utiliser
des rythmes, & opdrer de premitnes
déductions. »

pensbe

C'est a4 partir  d'expériences
concrites réalisdes sur des objets
réels que lenfant s'essaie a
raisonner. Confronté & une tiche &
réaliser, i une esituation problémes,
I'enfant essaie, titonne, défait, refait
o élabore les concepts.

Flles doivent ére adapides aux
compétences des enfants : quantités
dudides, lecture  des  chiffres et
des  dififrentes  repedsentations
numériques...  Elles réclament  des
correspondances terme 3 terme, des
situations. répétitives qui motivent les
enfants puisqu’il 5"agit par exemple de
distributions... Ens !
d'envisager des d
puis trois feutres de b
pout une activité de coloriage.

Dans la classe, il est recomman-
dié de tout compter : dlives, jouets,
crayons e fevilles de papier, ustensi.
les de cuis lements portés. . en
aidant les enfants & pointer les objets
puis en les déplagant

Il est ainsi possible de confier 3 un
ou plusiewrs enfants la responsabilité
de distribuer en classe un giteau,
un jouset, un crayon, un feutre, une
photo, un livre... & 'ensemble de la
classe, un anneau, une balle, une
quille... aux autres enfants du groupe

en activité physique.

Afin d'aider Fapprentissage et la
récitalion de la suite orale des mots-
nombresdpartirde 1, ilestrecommandé
dapprendre des  chamsons e des
comptines numéngques, de proposer
des livres avec des histoires, qui font
compler comme sLes [rois oufss,

Les  anniversaires  fournissent

Foccasion d'identifier unc quantité
quelle que soit la nature des objets,
Il s'agit de réaliser une collection en
dénombrant les bougies 3 planter dans

comprendre progressivement que e
cardinal ne change pas si on modifie
la disposition spatiale ou la nature des.
éléments,

Ensuite, il est possible de chanter |a
chanson «Joyeux anniversaire !s puis
de compler jusqu’d «3s en choeur
pour donner le signal de souffler sur
les bougies allumées

Les  difideents  appels  ritualisés
du début de chaque demijournée
fournissent aussi une situation favorable
fpnalion el
la  comptine  numé rrr| 52,
Ferseignante compte direciement les
éléves présents, qui déjeunent 3 la
cantine... puis bes croix tracées sur les
fiches remplies,

lorsajue

sasuslliN asasan

—1.--.-- \.1 5"‘""
m
-
-

FREY R AT AT R Y RN

Les différents cabendriess utilisés en
classe représentent aussi une situation
propice a Futilisation des chifires. Leur
lecture permet 4 I'enfant de concrétiser
Ja dhate o de commencer i comprendre
les durfes en jour qui séparent deux
dates tout en s'imprégnant de la suite



Activités mathématiques - Moyenne Section

2.3. Ateliers
de jeux a

mettre en place

dans la classe

Aisément mis en place, ces ateliers
permetiront & une classe entiére de
30 éléves de fonctionner. lls sont
nécessaires  afin que les  élives
“construisent” les notions par des
manipulations  répétées  d'objets
concrets, en verbalisant les actions.

Ensuite, vous pourrez introduire les activités dcrites dont les thimas sont en rela-
tion avec les ateliers, 1| est donc recommandé que chague dive passe par chagque
atelier, Pour cela, il pourra cocher les cases du tableas peésenté 3 la page 42,

Jeux de Kim
Objectifs

- Construine des connaissances ¢ des repisnes sur des formes

- Apprendse 3 reconnaitre, distinguer des solides, des formes plancs

Compétences

- classor des objets on fanction de caractdristiques Wies 3 leur forme

- favair pommer des formes planes @ caend, rangle, concle ou disque..
- recannailre des solides (cubee, pyramide, boule, cylindre)
= arganiser Fatelier : sortir le mabiviel, efiectuer b tiche puds ranger

- Mal
Lt e e LTSS OpAGUE

Pt un groupe délives ot pour chagque jeu

- différents petites formes glometrigues en volume (balles, boltes..), des blocs logigues.
et possible che confertionner dies formmes géomdtiques e les découpant dans du carlon
plume (dpaisseur variabie) ou dans du carton épas

~ des cartes ( Hvbiom) prissentant les il formes, péomdtriques colarites en noir

m Consignes

1 <agt de reconstituer une paine
d'abjets idenfiques en les sortant
simultanément du sac.

Les blocs bogigues sont rangds dans

le sac opague. Un élive touche les
formes placées dans be sac sans les
regarder. 1l en sort deux et a gagnd si
elies som identiques, Pour simplificr,
garder les paires reconstitudes visibles
en dehods du sac pour un premicr
jew. Dans un secand temps, pour com-
plexifier, chacun replonge les paires
recomstitudes ou non dans e sac

- Varkantes
= Augmenter le nombre de paires &
reconstituer.

- Placer dans le sac des objets spidgess
ke forme diffiére

- Placer des paires incomplétes. Les
enlams adorent les situations piges...

Demander 3 lenfant de sortir la paire

qul UJIT!.‘SWHEI a limage donnde,

® B A

2.3. Ateliers
de jeux a

mettre en place

dans la classe

Aisément mis en place, ces ateliers
permetiront & une classe entiére de
30 éléves de fonctionner. lls sont
nécessaires  afin que les  élives
“construisent” les notions par des
manipulations  répétées  d'objets
concrets, en verbalisant les actions.

Ensuite, vous pourrez introduire les activités dcrites dont les thimas sont en rela-
tion avec les ateliers, 1| est donc recommandé que chague dive passe par chagque
atelier, Pour cela, il pourra cocher les cases du tableas peésenté 3 la page 42,

Jeux de Kim
Objectifs

- Construine des connaissances ¢ des repisnes sur des formes

- Apprendse 3 reconnaitre, distinguer des solides, des formes plancs

Compétences

- classor des objets on fanction de caractdristiques Wies 3 leur forme

- favair pommer des formes planes @ caend, rangle, concle ou disque..
- recannailre des solides (cubee, pyramide, boule, cylindre)
= arganiser Fatelier : sortir le mabiviel, efiectuer b tiche puds ranger

m Matiriel pour un groupe délives et pour chague jou

Lt e e LTSS OpAGUE

- différents petites formes glometrigues en volume (balles, boltes..), des blocs logigues.
et possible che confertionner dies formmes géomdtiques e les découpant dans du carlon
plume (dpaisseur variabie) ou dans du carton épas

~ des cartes ( Hvbiom) prissentant les il formes, péomdtriques colarites en noir

m Consignes

1 <agt de reconstituer une paine
d'abjets idenfiques en les sortant
simultanément du sac.

Les blocs bogigues sont rangds dans

le sac opague. Un élive touche les
formes placées dans be sac sans les
regarder. 1l en sort deux et a gagnd si
elies som identiques, Pour simplificr,
garder les paires reconstitudes visibles
en dehods du sac pour un premicr
jew. Dans un secand temps, pour com-
plexifier, chacun replonge les paires
recomstitudes ou non dans e sac

- Varkantes
= Augmenter le nombre de paires &
reconstituer.
- Placer dans le sac des objets spidgess
e forme diffiénente,

- Placer des paires incomplétes. Les
enlams adorent les situations piges...

Demander 3 lenfant de sortir la paire

qul UJIT!.‘SWHEI a limage donnde,

® B A

Jeu du Tangram

m Masitriol

- 1 plareau pour contenir le tout

- un feu de am (wdriable on bofs
o en carton] et difiérents dessins d
recostiuer

Pour fabrigquer un jeu de tangram en
canon, e tangram sur
du papier bristol de couleur. Ml‘hr

jpuis découper les diffirenes

W Consignes e potmzen.
L'élive doit cheisir un dessin

p«skmuﬂuw.\paurmf

formes géomeétriques

dlnsunpeudel.myan

W Variantes
Dans un premier temps, donner des modéles i échelle réelle ol l'enfant n'awra qu'a
poser les pidces en bois par-dessus les dessins puis des modiles en format réduit,

e conand

e

v 4
VA
4y

Cnn!lnliml‘lufnrmes
Mastiel pour un groupe de 6 Slives
mmwmmmm
ot 16 bandos de 10x4cm, perodes e deux.
extrémins aver un
~ L Srenine parisiennes
- dos prhoeos dhe careds, recrangles ef srianglos
qui serviront de modide
m Consignes
Dans un premier temps, les enfants.
dum-lwlamlmwmlammh l
~tion des atta

possible d'utiliser des pailles.

Jeu de la chasse aux formes
W Masiiol . um appared! photographique
| Déroalement : Présenter llidée d'une schasse aux formess dans touse I'école. en petits
groupes accompagnis dun adube, les enfants se promineront dans les différents locau et
salles en sllence wout en ouvians grand bes yeux afin de repérer les objes qui ont une forme
" 'aduha ph o

Ensuite, de retour en classe, il afiche les diférentes jes. une séance de langage
[purmetira de confr e b i “’MW e i

Activités mathématiques - Grande Section

Le jeu des fruits
W Matériel pour un groupe d’éléves

- Photocopier les paniers (p 13) sur du
papier épais les colorier puis plastifier.

- des fruits en bois, en pate a sel et un dé
delaé

- des listes de courses

W Consignes

Expliciter les régles du jeu : chacun doit
acheter des fruits pour réaliser une sa-
lade de fruits. Pour remplir son panier il
jette le dé et prend autant de fruits que
l'indique la constellation du dé.

Les lotos

m Matériel pour un groupe d'éléves

- Photocopier les grilles (p 12) en plusieurs
exemplaires sur du papier épais

- Colorier les dessins.

- Plastifier une grille de chaque sorte.
Découper les deux autres grilles.

B Consignes

Expliciter les régles du jeu de loto : pio-
che, lecture du carré : nombre et nom
des éléments, chacun son tour... puis
jouer une premiére fois avec eux.

Les pétales de fleurs
m Matériel pour un éleve
- une vingtaine de pétales séchées de fleurs
- un support avec les dessins de fleurs et un
chiffre écrits dans les coeurs
- 1 plateau pour contenir le tout
m Consignes
Il 'agit de placer autour de chaque
coeur autant de pétales que indique
le chiffre. «Lis le chiffre écrit sur le
coeur d'une fleur. Pose autant de péta-
les autour du coeur, que Iindique ce
chiffre. Recommence avec les autres.»

La bataille des cartes
B Matériel pour 2 éleves
cartes «nombres» 1 a 10 d'un jeu de cartes
de 2 familles différentes: coeur, pique

m Consignes
Expliciter les régles du jeu de la «ba-
taille» aux enfants : distribuer les cartes,
chacun retourne une carte, celui qui
possede la carte comportant le plus
grand nombre de points remporte les 2
cartes. Il faudra quelquefois dénombrer
a haute voix...

Le jeu des fruits
W Matériel pour un groupe d'éléves

- Photocopier les paniers (p 13) sur du
papier épais les colorier puis plastifier

- des fruits en bois, en pate a sel et un dé
delaé6

- des listes de courses

W Consignes

Expliciter les ragles du jeu : chacun doit
acheter des fruits pour réaliser une sa-
lade de fruits. Pour remplir son panier il
jette le dé et prend autant de fruits que
l'indique la constellation du dé.

Les lotos

m Matériel pour un groupe d'éléves

- Photocopier les grilles (p 12) en plusieurs
exemplaires sur du papier épais .

- Colorier les dessins.

- Plastifier une grille de chaque sorte.
Découper les deux autres grilles.

B Consignes

Expliciter les régles du jeu de loto : pio-
che, lecture du carré : nombre et nom
des éléments, chacun son tour... puis
jouer une premiére fois avec eux.

Les pétales de fleurs
m Matériel pour un éleve
- une vingtaine de pétales séchées de fleurs
- un support avec les dessins de fleurs et un
chiffre écrits dans les coeurs
- 1 plateau pour contenir le tout
m Consignes
Il 'agit de placer autour de chaque
coeur autant de pétales que Findique
le chiffre. «Lis le chiffre écrit sur le
coeur d'une fleur. Pose autant de péta-
les autour du coeur, que I'indique ce
chiffre. Recommence avec les autres.»

La bataille des cartes
B Matériel pour 2 éleves
cartes <nombres» 1 10 d'un jeu de cartes
de 2 familles différentes: coeur, pique

m Consignes

Expliciter les régles du jeu de la «ba-
taille» aux enfants : distribuer les cartes,
chacun retourne une carte, celui qui
possede la carte comportant le plus
grand nombre de points remporte les 2
cartes. Il faudra quelquefois dénombrer
a haute voix...

1.4 Activités

4= e Les activités
ecrites pour comportent des consignes simples
P reor et précises. Elles sont conques en
Iurl'll“lh':-f_ll . i T
les acquisitions manipulation, de pat e théme
exploité et les compéences vi
les activités i loitation
lrw":l “Fm;g- 47yt pols e x
dehnmhhwaindemml’w Iemndésa

mddqnmwwimrmhmﬂmmmmm
s :
E.am_.n_ ficat pour dexifior '

Chmnmﬂiiuhplme I'tnlui
= d'abord en situation de raisonnement ; trier, classer, ordonner, coder, mm

- ensuite dans une lﬂwf;:u'?aclm wm’fﬁ nement :

positionner, coborier, relies, entourer, barrer, assembler, reconstituer...

Activité 1 #1 6 : Autant que
Marbeiel ; - une activied photocopide
- des crayons de couleur claine
ou de 12 colle o des clsean
1l "agjt de comparer deux collections
puis d'ajouter ou de supprimer des
Eléments ou d'asocier une collection
dquipotente afin qu'elles contiennent
autant d'éléments Fune que Fautre.

Activités 3ol 5:
Compléter des collections
Matéeied ; - une actvink photocopite,
- des crayons de couteur (3, 5 8)
= des gommettes {10}
U'ébinoe doit compléter les collections.
pour construire bes quantités de 13 10,
Cﬂammpumu de viérifier si les
bsen compris
I.launpnm numﬁmuhmda
quantité,

Activités mathématiques - Moyenne Section

EAN:

9782362040597

29,00€

Activités mathématiques - Grande Section

EAN

: 9782362040603

29,00€
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Des albums jeunesse pour compter

Et hop-la dans mon panier !

Que de choses a ramasser dans la forét a la saison automnale...
C’est justement ce que prévoit notre protagoniste. Mais tout ne se passe pas comme
prévu... Laissez les enfants découvrir la comptine numérique et le dénombrement
jusqu’a 6, grace a cet ouvrage sur le theme de I'automne.

Blanche la vache cherche ses taches

Blanche la vache se désespére de n‘avoir aucune tache sur son pelage, juste une
toute petite, au creux de son oreille.

Ses différentes rencontres lui permettront-elles de réaliser son réve ?

En utilisant I'addition réitérée, Blanche va amener les enfants a compter jusqu’a 11.

10 fourmis  Voici un album original !
10 fourmis

Dans le potager, une jolie fraise est tombée du panier.

Aussitot arrivent 1 puis 2 puis 3 puis 10 fourmis qui s’approchent a la fraise et
I'emportent dans leur nid. Elles habitent sous la terre et creusent salles et galeries
pour prendre soin de la reine et de ses petits.

Compte les ceufs et les fourmis, tu en apprendras plus sur leur mode de vie !

f . - 10 fourmis 10 fourmis ﬁ 600
10 Ou rmls Activités mg_mhm Joama Da Silva Gror Los fourmis on sbéments naturels
O On O pédagogiques LANGAGE ORAL - LANGAGE ECRIT smm::ﬂw
Activités PS-MS-GS Pl 13 :
Pronciege NS08 L
pédagogiques o : h—-i*
Cet ouvrage propose T 3 F—
ACTRITES. ARTISTICURES Lt rhurvn (anarees bk durm e sy (ates Cabia e G g
des activités en lien e E — T —
avec I'album pour e z e o
P ACTRATLES MATHEMATIOUES Dévcuslemant do Factivite
les éleves de cycle 1: L L g e B o
Compune o83 To8ea S -0 » W) Qe s ST RorTe d e
PS/MS /GS et des e : 1 B
prolongements dans e s s . i %

différents domaines et
matieres. Les activités variées permettent d’approfondir les connaissances sur les fourmis, leur anatomie,
leur cycle de vie et leur réle important dans I'environnement...

W W Mais quelle forme est-ce ?
_frmMMS ‘1!16“73;{ En répondant a des devinettes, 'enfant découvrira les différentes et simples formes

géomeétriques présentes autour de nous : cercle, disque, carré, rectangle, triangle,

forme

L estce ?H losange...

Ainsi, I'enfant participe a la lecture en répondant aux questions posées.
Voici un album interactif qui accompagnera I'enfant dans sa découverte du monde !

&

.
B ﬂ/{l “I Et hop-la dans mon panier ! EAN 9782362041259 10,90€
= Blanche la vache cherche ses taches EAN 9782362040627 12,90€
10 fourmis - Album EAN 9782362041112 12,90€
10 fourmis - Activités pédagogiques EAN 9782362041129 25,00€
Mais quelle forme est-ce ? EAN 9782362041020 11,00€
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Collection « Construire des savoirs »

Apprendre
dans les coins jeux

¥ Des active

# [pour cansirsi

Apprendre dans les coins jeux

concentration et « I'aptitude a la tache».

Cet ouvrage propose une progression efficace dans les apprentissages a partir
des modeles construits dans les espaces de la classe, en reliant des activités de
jeux libres dans les espaces symboliques et des jeux contraints au service des
apprentissages. L'organisation de la classe est envisagée dans sa globalité.

Des ateliers autonomes inscrits dans une progression ont des objectifs définis,
les activités collectives et I'atelier dirigé, une description approfondie.

Afin que I'éléve construise sa propre représentation du monde, le dispositif choisi
doit répondre aux exigences de la progression : réel, symbolique, imaginaire. Les
jeux d’'imitation et d’expérimentation, souvent nommeés « coins jeux » suivent un
processus global selon ce cheminement. Quand I'enseignant aménage un espace
de jeu, il respecte I'activité naturelle de I'enfant. L'activité de jeu, primordiale
pour I'enfant, est source de défoulement et de régulation, en facilitant la

Sommaire

Introduction, Programmes 2015, apports théoriques pour 'enseignant. 5
Guide dutilisat Is d'utilsation 8
Les fiches de préparation, période aprés période
Période 1 de septembre a octobre : Se repérer dans l'espace
Activités non dirigées de a période 1 2
= Objectif n°1 : Installer les espaces jeux de la classe i
Objectifn°2 : Installer le coin dela classe 16
Objectif n°3 : Associer un objet a son lieu de rangement .. - 20
Obectifn"a : Se repérer dans le micro-espace pour y exercer sa mémoire 2
Objectifn°s 2
Objectif n°6 : Construire des référents et des traces 6Crtes ... 26
Objectif n°7 : Evaluer 28
Période 2 de novembre a décembre : Se repérer dans le temps
Activités non dirigées de la période 2............ S 30
Objectif n°1 : Concrétiser I 32
Objectf 2 5 Séquencer une actvie 36
Objectifn®3 : C 38
Objectif n°4 : Construire e récit d'une activité projetée..... S 40
Objectifn"s : Construire un référent isuel commun chronologique . 42
Objectif n°6 : Ordonner des images selon la logique d'une activité vécue a4
Objectifn°7 : Evaluer 46
Période 3 de janvier  février : Catégoriser
Activités non dirigées de la période 3 .......... S — 48
# Obiectfn'): Apparierdes objets perceptivement proches 50
Objectif n°2 : Classer des objets en fonction de leur forme 52
Objectif n°3 : Serier des objets en fonctions de leur utilisation 54
Objectifns : Constauire une nouvelle catégorsation selon un crtére daction 56
Objectif n°s : Construire 58
Objectif n°6 : Elaborer des traces écrites 62
Objectifn°7 : Evaluer 64
Période 4 de mars 4 avril : Elaborer des procédures numériques
Activités non dirigées de la période 4 .......... OA— 66
Objectifn*1 : Savoir distinguer un peu et beaucoup 68
Objectif n°2 : Concevoir des collections équipotentes 70
Objectif n°3 : Utilser ses doigts pour dénombrer une collection . - 7
Objectif n°4 : Uiliser | « » 7
Objectifn°s re h 76
Objectif e Elaborer o tabless des correspondances numériques . 78
Objectifn°7 : Evaluer 79
Période 5 de mai a juin : Manipuler pour comprendre le monde
Activités non dirigées de la période 5 82
Objectif n°1 : Comparer de plus etle moins 8
ODJECtif N°2 : COMPAIET AES TAIES ..o 85
Objectif n°3 : Comparer écipient 86
Objectif n°4 : Comparer de lus lourd ou plus léger 88
Objectif n's : Faire les cour %0
Objectifn®6 : C des référents et des é 92
Objectifn°7 : Evaluer 9
Le tableau bilan %
Glossaire 95
%

Période 1 - Activités non dirigées

Nombre Objectif : Réaliser une construction en volume qui sera donnée  voir
ACTIVITE1 | d'éleves (cmpéler\ces - partager le matériel,
Jeux de en fonction ombiner des formes afin de produire un objet en volume.
constructions | delaquantité Muténe/ une caisse du jeu choisi
duplos,légos | de matéril lement :Laisser | ‘. erle 1 leur rythme.
ouclipos | (MaXimum6) Paxser en fin de séance dans le groupe, demander a chacun de montrer
Installation: | ce quil a fait.Prendre éventuellement des photographies
aterre Evaluation Noter I'aptitude de chacun &
dans le coin - organiser une production dans I'espace,
regrou - parler de sa production.
pement Bilan :collectif
Nombre Objectif : Réaliser une construction en volume qui sera donnée  voir
ACTIVITE2 | d'éleves Compétences : - partager le matériel,
Jeux de en fonction - combiner des formes afin de produire un objet en volume.
constructions | d€1aQuantité | uarariel:le jeu de cubes et autres, une boite de figurines
cubes et autres | 42 Matériel | Daroulement s Laisser les él2 ier le matériel a leur rythme.
(maximum 6) | passer en fin de séance dans le groupe, demander a chacun de montrer
Installation: | ce quil a fait. Prendre éventuellement des photographies.
sur table Evaluation Noter 'aptitude de chacun &
- organiser une production dans lespace,
- parler de sa production.
Bilan :collectif
Nombre Objectif : Construire sa personnalité en imitant et en dialoguant avec
ACTIVITE3 | déleves
Jeu enfonction | Compétences : respecter lautre et partager le matériel.
symbolique | delasurface Matene/ voir aménagement de ce coin pour la période 1
le coin cuisine I it Activité libre, é
Installation: \ ‘enseignant qui nomme les objets et donne des explications sur la fagon
danslecoin | e ranger.
cuisine Evaluation Noter Faptitude de chacun & assimiler les régles de
fonctionnement du lieu.
Bilan :dans le groupe
Nombre Objectif : Construire sa personnalité en imitant et en dialoguant avec
ACTIVITE4 | déleves
Jeu enfonction | Compétences: respecter lautre et partager le matériel.
symbolique | delasurface Matéil vol Faménagement de e coinpoura péride 1
lecoln | | alation
poupées | ! v ense\gnsm quinomme . objets et donne des explications surla fagon
fansle coin
poupées Evauation Noter Faptitude de S s
fonctionnement du lie
Bilan :dans le groupe
Nombre Objectif : Expérimenter pour comprendre
ACTIVITES | déleves .
Jeu enfonction - remarquer des récurrences.
sensori- de laquantité | watériel : voir laménagement de ce coin pour la période 1
moteur de matériel Déroulement : Activité libre, I'enseignant recueillera les remarques
s (maximum 6) | des éleves il notera les résultats obtenus afin de réaliser une synthése
emboitements | "5%212t0N | uitérieurement, pour un bilan collecti.
sur table Evaluation Noter 'aptitude de chacun a assimiler les régles de
fonctionnement du ieu.
Bilan :dans le groupe

Aménagement des act

Jeux symboliques
Le coin cuisine
La pelle et la balayette : ces objets hautement symboliques délivrent un message fort :
«La classe est un lieu de vie dans lequelje suis responsable de mes actes et j'en assume les
conséquences. Il st normal d'étre maladroit & condition de faire le nécessaire pour réparer.»
Période 2
- 1pelleet 1 balayett i 1 a ., 1 égouttoir
-1 broc d eau ou carafe, 1 plat pour e four,
<1 tble, 1 manigue | moufepour sotleplatdfour

tés non dirigées

- r chaise bébé

Le coin poupées
Période 2

é:1 ire de bébe, des serviettes et it in, des.

vétements de bébé (gants, moufles..)

Le coin de lalessive: 1 bassine, 1 i

ferarepasser, tabled repasser
r avec les éléves,

1 bidon de fessivel

avecun gros et solide carton.

Jeux sensori-moteurs
Le bac a semoule, le bac a eau
2 d fuid
les mains et les br [ fonct
corporelles et particuliérement des réactions de la peau.

Beneﬁ(e secondaire m jeux d'eau facilitent la détente de lenfant agité.
Ipe des activit motrice

qmlu:

bacs chezles d |
1N3(han Celda, Educo..)
Période 2

écol tout
Jouerls enfantsenutifsan:
our b
a rmerewuurmar
plaque des

taseau surles cotés

modes de distribution différents (pousse pousse..)

 Un objectif travaillé en une ou plusieurs séances

Chaque objectif présente un élément déclencheur sous la forme d'une comptine, dune situation-
bleme, d'une de I'envi proche, de

Chaque séance est détaillée, comme une fiche de préparation avec tout dabord la compe(en(e

aatteindre pour les éléves en regard de l'objectif 2

avec le minutage des étapes et les consignes, est proposé, suivi d'un éclairage sur 5 stratégies

observées chez les éléves. Il est important de garder a l'esprit que les interactions entre pairs visant

un partage des stratégies sont un élément indispensable et primordial pour faire progresser les

éleves Ces derniers mettent en place leur(s) stratégie(s), |'gfﬁ(a(|(e des &

choisies et procedent a des I I

Un ensemble de variables - pour simplifier ou complexifier - permet a I' enselgnan(d ajuster

Factivité pour différencier et répondre aux besoins de ses éléves.

Les prolongements proposés pour chaque objectif, peuvent également con:

supplémentaires, notamment pour donner la possibi

et de s'entrainer.

Chaque objectif comptera alors autant de séances que nécessaire pour inclure la stuation
l'activité

er des séances
6 aux éléves de s'approprier les découvertes

D Schéma qui résume I'économie d’une période :

Objectif ~ Objectif ~ Objectif  Objectif  Objectif  Objectif
L n°1 n n°2 1 n°3 ] n°4 n n°s | n°6

Séance
dévaluation

Objectif
]
Présentation d’une fiche type

Compétence attendue

Eclairage sur les straté
clairement énoncée

utilisées par [es éleves

Titre sous forme d'objectif

Mention de la période et de I'objecti Elément déclencheur

%

o

Variables
didactiques
pour adapter
le contenu des
séances aux
éleves

—

Déroulement
sous forme
defiche de
préparation
en étapes

Propositions de
prolongements

PERIODE 2

Objectif n° 3

Construire des récits du quotidien

Compétences attendues :
Léléve doit étre capable
- de raconter une activité menée précédemment dans
un coin jeu de la classe,
- d'établir la chronologie des étapes d'une situation
vécue, a partir de photos.

(® DEROULEMENT

Etape 1 - Présentation de activité  (5) 5mn
Matériel - la mascotte Mouflette

~un cahier de gestion de a parole

aill avec un
d'évaluer les prises de parole.

* Les éléves sont assis autour de I'enseignant dans le coin regroupement aprés les activités

en atelier. 'enseignant demande & Mouflette ce qu'elle a fait pendant les ateliers.

Mouflette explique :« Je suis allée au coin poupées pour donner le biberon a mon bébé.

Jai changé sa couche et je Iai bercé pour quiil dorme.»

* La mascotte cherche dans le panier des images qui correspondent a ce qu'lle dit : coin poupées,
biberon, poupon, couche, bercer. Elle affiche les photos au tableau pour reconstituer
le déroulement de Iactivité qu'elle raconte au fur et  mesure.

<SS

* Mouflette demande un volontaire pour raconter ce quil a fait dans le coin jeu.

L'éleve raconte avec Iaide de Mouflette. Elle Iaide ensuite a trouver les images ou photos qui
correspondent & son activité.

* Siinécessaire, I'enseignant prend le relais et reformule le séquengage proposé.

Etape 2- Atelier dirige (5) 15mn
= Chaque jour, I'enseignant prend en charge un groupe. Il demande aux éléves de raconter
ce qu'ils ont fait dans le coin jeu, comme Mouflette et leurs copains. Il met  leur disposition
des images ou photos d'activités réalisées dans les coins jeu. Les éléves reconstituent leur jeu
avec des images : 3 images (PS) et jusqu‘a 6 (MS).

« Ensuite, il fixent le déroulement de leur activité en collant les images en suivant la chronologe,
sur une bande de papier de couleur.
Lenseignant écrit e titre et quelques éléments importants du récit de Iéléve.

Etape3- Bilan (5) 10mn

*Alafindela le coin Fenseignant quelques productions
afin de dégager des récurrences dans les récits.

« L'enseignant questionne les éléves du groupe sur les stratégies employées pour réussir :
«Quiest-ce qui est difficile ? Comment peut-on saider

« L'analyse des documents doit permettre de conclure que :

) slameémoie st aidée parles mages e recitstpus facile

© s ce que I'éléve a voul

Stratégies observées...

pour construire chronologique
 Léiove est plus centré surle choix des images qui lui plalsenl que surle déroulement de
Factivité. l parle de plusieurs activités et mélange les coins jew

= Lui proposer des photos disposées dans des paniers férents et demmancir dlopérerun
choix du coin avant de sélectionner les images ou photos.

pour établir la chronologie

apes d'une situation vécue, 3 partir de photos
* Les éléves se trompent dans lordre des photos.
— Ne pas hésiter a revenir aux objets réels et/ou récit oral.

ATA varineLEs

jer I'acti

é: Pour complexifier I'ac!
« Refaire le séquencage de I'histoire de Mouflette avant
de penser ala sienne.

* Expliquer lactivité en s'appuyant sur les véritables
objets.

« Utiliser des images ou des dessins.
* Placer des images intrus dans les
paniers dlimages ou de photos.

* Ajouter des impressions au récit.

"§; PROLONGEMENTS

* Nous sommes ici dans des récits du quotidien qui sappuie sur les jeux de « faire semblant ».
Les albums qui s'inscrivent dans ique seront des

« Pour aller plus loin consulter l'ouvrage de Terwagne S.Vanesse M, Le récit a Iécole maternelle,
(2éme édition 2013), De boeck.

‘ Apprendre dans les coins jeux - PS/MS

EAN 9782362040559

25,00€
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Acquerir
a conscience des sons
au quotidien

Acquérir la conscience des sons

De nombreuses recherches ont démontré que la conscience phonologique joue
un réle majeur dans l'apprentissage de la lecture (décodage) et de I'écriture.
Elle est définie comme la capacité a percevoir, a découper et a manipuler les
unités sonores du langage telles que la syllabe, la rime, le phoneme.

L'acquisition de la lecture et la construction de la conscience phonologique
sont donc en interaction. La pratique réguliére de jeux et d’exercices de
manipulations de phonémes visant a identifier, dénombrer, permuter,
substituer... permettront I'entrainement de cette conscience phonologique
en faisant progresser I'enfant dans son apprentissage de la lecture.

Cet ouvrage servira a guider les enseignants de moyenne et de grande sections
dans la programmation d’activités visant a I'acquisition et au développement

de la conscience phonologique. «A I’école maternelle, les éléves apprennent

a manipuler volontairement les sons, a les identifier a I'oreille donc a les dissocier
d’autres sons, a repérer des ressemblances et des différences. Centrer leur
attention sur le vocabulaire, sur la syntaxe et sur les unités sonores de la langue
frangaise dont la reconnaissance sera indispensable pour apprendre a maitriser
le fonctionnement de I'écriture du francais.»

Présentation d’une fiche type
Lacompétence La mention de la période Un éclairage sur les stratégies
attenidiie enfin et de l'objectif Un titre sous forme d‘objectif utilisées par les éleves
de période /
clairement ' Mobiliser son attention auditive : )
eénoncee Ppour une écoute active {
™
e e — .:::nnlvi—wﬂwhﬁ—n-‘“n-*
JCoMRT) N s JEU ot v st e Fachange: I
LE RO DU SILEWCE LE ROI DU SLENCE sy e bl oo Des variables
Un jeu et/ou Kondriruine g s e et i - didactiques
une cnmptine/ ey B B pour adapter
pour A e A ek ot Fermees s s le contenu des
introduire o i st iramschoe, b ke s proeble séances aux
les séquences éléves
Brgand pse U s lepuerers de Imw AR
Un démule-/’  Fenn ot vin i v s o v . o T ————
ment souS Ermte. prcar be baber of tieer i doscarsent ver b ban bdﬂ“f*w“.:(-ﬁm
e de ARt e g o Y A
w (5 8 B
fiche de »
préparation ol
en plusieurs 201 e g bt v
étapes n i o v | bt o 2 B i ot i,
e oo & e oy v .
Une proposition d'évaluation orale et/ou écrite par niveaux de compétence,
basée sur des critéres de réussite pré-établis

Ces deux fichiers d’activités photocopiables visent a
développer la conscience phonologique des éléves (MS

® .:!.‘Z' ® ...

et GS) par des jeux et des exercices ludiques, afin de
stimuler I'attention auditive, aiguiser la discrimination

Fiches d'activites
phonologiques
°

Fiches d'activites
phonologiques

auditive, déclencher la réflexion sur les sons entendus ° o )

puis sur les sons produits : comparer la longueur &

d’énoncés, prendre conscience des rimes et de la . o o °

structure syllabique des mots, retrouver / distinguer des find B . fliced B

sons... —— P——
Acquérir la conscience des sons MS/GS ‘ EAN 9782362040160 ‘ 25,00€
Fiches d’activités phonologiques Moyenne section EAN 9782915426571 ‘ 29,00
Fiches d’activités phonologiques Grande Section ‘ EAN 9782915426588 ‘ 29,00€



Des albums pour dévelo])per la prononciation
]

Le langage se développe grace a I'imitation, débute par la production de mots trés fréquents

tels guemaman ou papamais aussi par I'imitation de petits sons entendus fréquemment dans
I’environnement. Les onomatopées, associés a une intonation de voix atypique, captent l'attention des
enfants, des leur plus jeune age. C’est ainsi, que le langage se développe, a partir de 9 mois, avec les
premieres tentatives d’imitation de sons.

De part sa dimension ludique et répétitive, la collection de livres « Chut ! », permettra aux lecteurs des
le plus jeune age de s’initier a la production d’onomatopées. Apres une premiere lecture découverte,
vous pourrez reprendre la lecture au début en laissant les enfants oraliser eux-mémes les onomatopées.
La lecture deviendra alors une lecture a deux voix, multipliant les interactions.

L'utilisation d’un signe pour chaque onomatopée, permettra de capter encore davantage |'attention de
I’'enfant et donnera un support aux oralisations.

Peu de temps apres, l l ‘
une voiture fait .

TUT TUUUUT i s> |

© angan £

Maig quand il§ arrivent enfin au pare,
Collection congue par des enfants erient

une orthophoniste,
pour faciliter le .. \\\ .
développement du OLANS e &s
langage, dés 9 mois

Alers la maman du bébeé fait

Chut !

Puig dang le peulailler,
— deux poules caquettent.
T TChut | O

Chut ! dans la ville EAN 9782362041242 13,90€
Chut ! dans le train EAN 9782362041044 12,90€
Chut ! dans la ferme EAN 9782362041051 13,90<




Collection « Construire des savoirs »

- -
- e,
Construire

des savairs pat & pas

| Développer
| les compétences
syntaxiques au quotidien

Développer les compétences syntaxiques

La syntaxe est considérée comme indispensable a la structuration du langage et a
son abstraction. Lorsque I’enfant verbalise une activité mentale, il doit structurer
son énoncé. Pour cela, il agence et classe les différents éléments en opérant des
relations logiques. A I’école, I'enfant acquiert de nouvelles compétences afin de
comprendre et de se faire comprendre par de nouvelles personnes intervenant
autour de lui.

Ce guide pédagogique vous étayera dans la programmation d’activités
quotidiennes visant a s’approprier le langage. Il envisage des activités construites
autour de situations de communication motivantes, dont les objectifs syntaxiques
sont précis et présentés de maniere progressive. Il constituera un outil
appréciable pour les enseignants débutants ou chevronnés soucieux de conduire
leurs éléves a maitriser la langue, facteur déterminant pour la réussite sociale et
scolaire.

Introduction

Conseils dutili

Les évaluations

Sommaire )
Utiliser les pronoms personnels sujets
" P ° singuliers : il et elle
Apports théoriques pour l'enseignant
10 Compétences attendues a la fin de la période :
13 L'éléve doit étre capable de :

- remplacer un nom ou groupe nominal par un pronom approprié
- différencier le pronom masculin du féminin
- utiliser & bon escient les pronoms masculins et féminins

Période apres période
- Période 1:de septembre & octobre
 Objectif 1 : Construire de courtes phrases simples correctes
Lafiche de préparation pour les séances 8 Le jardinier et la jardiniére
Le support du jeu des phrases 2

La fiche de préparation pour les

= Objectif n°2 : Utiliser les déterminants le ou la - un ou une

Mais que fait le jardinier 2

Il creuse des petits trous dans la terre.
séances 22

Le support de jeu dela ferme

La comptine illustrée : Dans ma ferme ...

Mais que fait la jardiniére ?
Elle y dépose des petites graines.

Lafiche de ion pour les

- Objectif n3 : Utiliser les pronoms personnels sujets il et elle

Mais que fait le jardinier ?

Il rebouche les petits trous.
séances

La comptine illustrée : Le jardini
Le support de 'évaluation

Mais que fait la jardiniére ?

ier et la jardiniére Elle arrose avec de |'eau.

Lafiche de ion pour les

— Objectif n°4 : Utiliser le temps du présent et des prépositions spatiales
pour décrire des actions

Puis ils attendent tous les deux
que les plantes poussent...

La comptine illustrée : L.

séances 30

— Objectif n°5 : Construire des phrase:

PR 2R N RN AR _

s affirmatives et des phrases négatives

Lafiche de ion pour les séances 34 Etape 1- Situation rituelle de Iappel (*) 5mn
"« < Objectifn6 : Utiliser les pronoms personnels sujets :je et tu “ Lors de I'appel matinal, I'enseignant explique que chaque éléve va répondre pour son voisin ou sa
Lafiche de ion pour les séances voisine. Il questionne les éléves :« Est-ce que X est I3 ? Est-ce que Y mange & I'école 75

— Objectif n°7 : Construire des phrase:

La comptine illustrée et le support du jeu des couleurs ..

“Voici les réponses a privilégier : <l (elle) esta /il (elle) n'est pas la » ou <1 (elle) est absent(e) »

s interrogatives directes avec « Est-ce que. «Il (elle) mange & I'écoleil (elle) ne mange pas a I'école » ou «  (elle) mange & la maison.»

+ Période 3 :de janvie
5 | Objectifn°9 : Cor
ue ¥ La fiche de pr
- Les supports

= o

-

Lafiche de ion pour les séances *Un éléve peut questionner a son tour ses camarades.
= Objectifn’s : Ul Etape 2- Apprentissage de |
ely ~Lenseignant présente | Etape 3 - Réi i dela i @ 5mn
La fiche de pri = Objectif n°10 : Utiliser les pronoms personnels sujets pluriels : nous et vous e S T e
I alah La fiche de préparation pout les séance: 0 ue voyez-vous D llles aissel . ast possible de réinvestir la structure de la comptine avec un couple différent de personnages
La comptine ilustrée : Jentends le temps = BUlE comme «Le boulanger et la boulangére » ou « Le fermier et la fermigre ».(voir cartes page 29)

- Objectifn°11 : Construire des phrases interrogatives directes avec « Qui » et «Que »

- ) «Comment font les éléves qui réussissent ?»
«Période 4 :de mars a avril

= Objectif n°13 : Cc iire des phi ichies i et

— Objectif n°15 : Construire des phrases interrogatives avec «Ou

+Période 5 :de mai a juin

"= Objectif n°20 : Utiliser le temps du conditionnel présent Niveau 1 |Lélévene parvient pas a répondre, phi te sur 4), ployer les
La fiche de préparation pour les séances pronomsil et elle.
La comptine illustrée : La sorciére Niveau | Léféve répond par aumoins 1 phrase correcte sur 4 en employantle pronom il ou
. i elle correctement.
Le matériel a photocopier
“ Le tableau bilan 92 Niveau 3 |Lél pond par 4 phi tes sur 4,en pronoms il etelle.

Les étiq : Météo, pronoms i ifs et sujets. 53 +Lenseignant récite la comptinl . po,yr cela, il est nécessaire au préalable de lster les activités du boulanger et de la boulangare

gestes 5"““‘?252‘“"; ilsamét i que les produits fabriqués : préparer, fabriquer, cuire, ranger, pain, croissant, brioches,
puis3...) quirépéte.Dansuntrf gz gares farine, levure, eau et sel...
Parlasuite,lsera possible de

questions et autre répond. Etape 4- Bilan @ 3mn

Lafiche de préparation pour les séances ..
La comptine llustrée :Qui ?

. 54

Objectif n°12 : Utiliser des temps du passé et des connecteurs temporels
La fiche de préparation pour les séance:
Exemple :Le parcours de i

Lenseignant questionne les éléves afin d'échanger sur les stratégies employées pour réussir.
«Quiest-ce qui est difficile ?» : associer le personnage masculin ou féminin au pronom
personnel adéquat

La fiche de préparation pour les séance:
Les dés pour Le jeu des phrases...
Objectif n°14. : Utiliser les temps du futur pour relater des
La fiche de préparation pour s séance:
La recette du Gateau au chocolat
Exemple de production orale/écrite .

0 Stratégies observées...

pour associer le nom masculin 2 1l et le nom féminin a elle
nements & venir = Se poser la question :Est-ce une fille ? Est-ce un garcon ?
— Mettre en paralléle : garcon avec il ou e, fille avec elle ou la

La fiche de préparation pour les séances .... 70

Le jeu des animaux dela ferme 7 Pour simplifier le jeu : Pour complexifier le jeu :
La comptinellustrée : Mais que se passe-t-il donc ?

S'aider de supports visuels composés.  Ajouter un adjectif dans le groupe nominal pour

Objectifn°16 : Utiliser les pronoms «ils» et celles» et accorder le verbe au présent de cartesillustrant les différentes actions  I'allonger :Mais que fait le beau jardinier ?
Lafiche de préparation pour les séance: par exemple :cuire, ranger, verser... e T e sl
Les étiquettes pour le jeu des mimes - Changer 'ordre des lignes de la dans le groupe nominal afin d‘éloigner le groupe
comptine en les regroupant par pronom  nominal du pronom sujet contenu dans la réponse :

Mais que fait le beau jardinier dans e pré ?
Objectifn*17 : Utiliser et accorder des adjectifs qualificatifs

Lafiche de préparation pour les séances .
La comptine llustrée : De toutes les couleurs
Les étiquettes a colorier pour e jeu des coul
Objectifn*18 : Utiliser des noms ayant un pluriel
Lafiche de préparation pour les séance:
Les étiquettes pour le jeu des pluriels

Prolongement

Surle méme principe, composer une comptine avec « Le fermier et la fermiére » « Le dompteur et
la dompteuse »...

Objectif n°19 : Formuler des questions/réponses avec «Pourquoi
La fiche de préparation pour les séances ...
Les comptines illustrées :Pourquoi ? et Quel est ton nom

Uenseignant pose 4 questions a I éléve :« Que fait le boulanger ? Mais que fait le jardinier 7 »
«Que faitla boulangere ? Mais que fait la jardiniere ? »

Développer les compétences syntaxiques PS/MS EAN 9782362040283 25,00€
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Des albums pour améliorer la syntaxe

A qui était cette maison ?
Cay est, Cendrillon a craqué ! Elle veut déménager.

propriétaires de ces droles de maisons.

Une lecture interactive qui lui permettra de découvrir les contes
de maniére ludique et de développer son sens de I'observation.
Thémes : les contes, la maison, l'observation, la question

EBLA 7~ JEUNESSE |

La maison, que lui manque-t-il ?

Ce livre original permettra, grace a des questions et des dessins a la peinture placés
sur un fond de véritables photographies de paysages, de visualiser I'évolution des
dessins de I'enfant. Il abordera le vocabulaire des différentes parties d’'une maison par
I'ajout de détails successifs.

Thémes : la maison, le bdtiment, la question

Le chien ou est-il ?

En déroulant le texte au fil des pages, I'adulte puis I'enfant lui-méme,
pourra mener le jeu de questions-réponses.
Themes : le chien, les positions dans I'espace, la question

Le chat, que fait-il ?

En suivant le petit chat tout au long des pages de ce livre,
I'enfant va comprendre et apprendre des mots exprimant
des actions simples de la vie quotidienne :

boire, demander, manger, attendre...

Themes : le chat, les actions, la question

Pére-Noél, que te manque-t-il ?

Ce personnage traditionnel de Noél, qui fait réver petits et
grands enfants ! Chaque élément est introduit par une devinette
et la réponse est donnée en tournant la page. Voici un alboum
interactif qui accompagnera I'enfant pendant cette merveilleuse
période festive !

Thémes : Noél, I’habillage, le Pére Noél, la question

Accompagnez notre héroine pour une journée de visites. Ouvrez bien les yeux !
Grace aux indices dans les illustrations, I'enfant pourra deviner les noms des anciens

Le meigon, 9
Wh‘lm‘ﬂﬁ‘t‘ﬂ'

En suivant le petit chien tout au long des pages du livre, 'enfant va comprendre et
apprendre les mots exprimant des positions dans I'espace : devant, derriere, sur, sous,
a cOté, a droite de... Ce livre peut aussi devenir le support visuel d’'une comptine.

A qui était cette maison ? EAN 9782362041273 11,00
La maison, que lui manque-t-il ? EAN 9782362040573 11,00€
Le chien, ou est-il ? EAN 9782362040689 11,00€

EAN 9782362040672 11,00<
Pére-Noél, que te manque-t-il ? EAN 9782362041099 11,00
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Collection « Fichiers d’activités »

Fiches d elinstio

Fichiers d’activités graphiques

EI‘* e e e

Les activités graphiques proposées dans les 31 fiches destinées
aux enfants de Petite Section visent la maitrise progressive du
tracé afin que le jeune enfant gére plus harmonieusement son
espace graphique. La premiere partie vous propose des activités
nécessaires pour combler et valoriser le simple plaisir de laisser
une empreinte, découvrir des matieres et des supports différents.
La progression permet de canaliser et d’affiner le geste.

Dans la deuxiéme partie, les activités permettent de découvrir

et de tracer : lignes verticales, horizontales, obliques, brisées,
ondulées, quadrillage, cercles, boucles, spirales, ponts...

Ces activités graphiques visent a exercer, a affiner 'aisance
dans les gestes et a aider I'enfant de Moyenne section

a miniaturiser la production des principaux éléments

graphiques: lignes droites, cercles, lignes brisées, lignes
ondulées et boucles. Pour cela, le fichier propose des
«gammes graphiques» pour exercer précisément les
gestes préalables a une écriture cursive. Voici 24 fiches
regroupées par theme graphique (vers le rond, la ligne...),
accompagnées d’indications pour I'enseignant ainsi que 12

Fa g::u,i;u,c;,

AA A A A A

=

ma

O Fichier MS

U e— [=]

AVaVa VaVaWaWatalaWat ;

N O (NONAN ) PN\ )

RVUaVaUaVavaWabaUa e

~rnnnnnn Y

LN Ao nns :
UV a0a Vet al i

i Fichiers GS
Fickeo d elinilo il

gammes graphiques.

Les activités graphiques proposées visent a aider I'enfant de GS

a miniaturiser la production des principaux éléments graphiques
nécessaires a une écriture en lettres cursives correctement
formées et orientées. Avec les 5/6 ans, l'objectif est de consolider
I'aisance du geste graphique pour copier des mots en lettres
cursives. Les 43 fiches sont accompagnées d’indications

pour I'enseignant et regroupées par theme graphique (ligne,
boucle...) et quelques modeéles sont présentés afin d’aborder
ponctuellement I’écriture d’'un message car l'objectif principal de
I’écriture reste la communication par un message écrit.

Afin d’aider I'enfant de Grande Section dans son apprentissage
progressif de I"écriture cursive, ce recueil d’activités est
accompagné d’un grand poster. La quarantaine de fiches
présentent les lettres de I'alphabet (minuscules cursives),
regroupées selon leur élément graphique caractéristique (ligne
verticale, horizontale, cercle, feston...) et introduites par ordre
croissant de difficulté. Chaque forme est introduite par une fiche
de graphisme pour entrainer le geste graphique, des gammes
graphiques pour miniaturiser et organiser les éléments graphiques
entre deux lignes et s’exercer a répéter les tracés.

Fiches d’activités graphiques 4/5 ans EAN 9782913393134 29,00€
Fiches d’activités graphiques 5/6 ans EAN 9782913393127 29,00€
écrire des lettres minuscules cursives 5/6 ans EAN 9782915426366 29,00€
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Collection « Fi(ﬂhiel’s d’activités »

Activités de discrimination visuelle
Ces 3 recueils

proposent des jeux

| HINA1101 ld110f Minatiov

] ilind , li1d
de société : jeu de fiches dactivités fiches dactivités fiches dactivités
Kim, loto, mémory, aate K317,
.« . ’ ~.
et des activités ~

ms
photocopiables !

permettant d’exercer
la discrimination
visuelle des enfants
(PS, MS et GS) avec
des exercices ludiques,

N1 ¥R

sim ples et progreSSIfS EBLA 4 EDITIONS EBIA 4 EDITIONS EBLA 4 EDITIONS
accompagnés

24 . 2 - ' . ’ ' e iy A
d’évaluations. Activités de ﬁ Activités de Activités de
Les activités visent a discrimination visuelle discrimination visuelle discrimination visuelle

. , . b » e 4 o & R R ——
stimuler |'attention e = P—

ca Y - oo e sia . "

visuelle, aiguiser la
discrimination visuelle,
en déclenchant
I'attention et la
réflexion a partir

de dessins, formes,
lettres, chiffres et

mots vus... i :
Activités autour du Tangram & ful
OcTiviles . Le fichier “Tangram” est évolutif, de la simple '_L‘-_-:'
avievd reconnaissance des différentes formes géométriques i
T i a la réalisation de figures complexes d’apreés leur seul

o 1ANERAM contour. Destinées aux éleves de Cycle 1 (3/6 ans) voici
o une quarantaine d’exercices a réaliser avec le tangram en

v : carton pour lequel un patron est proposé dans l'ouvrage.

e @ Activités d’Origami

s ¢ - Ce fichier vous permettra d’aborder la découverte de

la géométrie dans I'espace par I'art du pliage. Voici

des pliages simples a réaliser (cceur, poisson, renard, e a
E @ % baleine, papillon, sapin, maison...) a I'aide d’une G
feuille de papier. IIs sont présentés sous forme de fiche —
. . . 2 technique utilisant des images séquentielles |égendées:
ACTIVITES D'ORIGAMI

illustrations légendées et numérotées, présentées dans
PLIAGES FAGILES I'ordre chronologique.
Samira Khayer CYCLE 1

535 | [ Activités Dicrimination PS | EAN 9782362041204 | 29,00€
Q Activités Dicrimination MS | EAN 9782362041211 | 29,00€
Activités Dicrimination GS EAN 9782362041228 29,00€
Activités Ta ngram 3/6 ans EAN 9782915426809 29,00€

& Activités Origami 3/6 ans EAN 9782915426953 29,00€
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Le prince cracra

La princesse est en age de se marier. De nombreux princes viennent au cha-
teau pour lui faire la cour. Mais la reine ne les trouve pas assez bien pour sa
fille, ils sont bien trop bétes ! Un prince pourrait convenir, mais le probleme,
c’est qu’il n‘apporte aucune attention a sa propreté et a son apparence en gé-
néral. Derriere son dos on le surnomme... le prince cracra. Si une personne le
prenait en main et lui enseignait quelques bases, il ferait un excellent époux...
Thémes de I’histoire : I’hygiéne - les princes et princesses

Li.Mei et la légende des pandas

Aujourd’hui, Li.Mei fait sa rentrée dans sa nouvelle école. Elle appréhende car
elle ne connait personne. Va-t-elle se faire de nouveaux amis malgré

son pelage différent ?

Ce livre aborde les thémes de la rentrée, de la différence, mais aussi de
I'acceptation de soi et des autres a travers une belle légende chinoise.

Li.Mel

et Ia legende des pandas

Themes de I’histoire : le panda -la Chine - la rentrée a I’école - la différence - y
vivre ensemble e S W=

Tt 8 Aufonddela flaque

e {r{iﬁa;rlmc C’est triste, les jours de pluie, quand tout est gris ! C’est ce que pense Anna,

en se promenant sous son grand parapluie transparent. Mais soudain, sous ses
bottes, I'eau s’illumine et scintille ! Que se passe-t-il donc ?
Un fabuleux secret se cacherait-il au fond de la flaque ?

Thémes de I’histoire : la joie - les émotions - la tristesse - la pluie - I’hiver - I'imagination

Mais, qu’est-ce donc ?

Un album interactif, riche en vocabulaire et découverte

gui permet aux enfants d’en apprendre plus sur les dinosaures de maniere ludique.
Au fil des pages, a partir d’'une devinette, I'enfant s’interroge sur une forme présente
dans une loupe en la comparant a différents objets et animaux. En tournant la page,
il découvre qu’il s’agit d’une caractéristique d’un dinosaure avec a chaque fois son
illustration et quelques éléments sur son mode de vie.

Themes : les dinosaures, la question

EAN 9782362040917 12,90€

Le prince cracra ‘ ‘
Li.Mei et la Iégende des pandas ‘ EAN 9782362040634 ‘ 12,90€

EAN 9782362040252 12,90€

Au fond de la flaque

Mais, qu’est-ce donc ? EAN 9782362041037 11,00€
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Ecole (si besoin) |
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Code

Postal | | | | | | Ville | | L | | | | | | | | | | J

E-mail | | | | | | | | | | | | | | | | | | E
el | | | | | | | | | sur le site

Désignation Quantité  Prix
Guide pratique pour ENSEIGNER en Unité d’Enseignement EAN : 9782362041006 29,00<
Parcours entre oral et écrit cycle 1 EAN:9782362041167 26,90<
Parcours entre oral et écrit cycle 2 EAN:9782362041174 26,90<
Parcours entre oral et écrit cycle 3 EAN :9782362041181 26,90€
40 techniques d’Art du visuel en maternelle EAN :9782362040993 29,00
Activités autour du corps 3/6 ans EAN :9782362040931 29,00<
Que me manque-t-il ? EAN:9782913393714 11,00€
Activités autour des sorciéres 3/6 ans EAN : 9782362040849 29,00€
La sorciére, que lui manque-t-il ? EAN :9782362040870 11,00€
Coloriages codés 3/6 ans EAN :9782362040801 29,00€
Qui est-ce ? EAN : 9782362040900 11,00€
Jardinons a I’école cycle 1 EAN :9782362040610 29,00€
Rosille la chenille EAN :9782362040276 12,90€
Dréle de coccinelle EAN : 9782362040924 12,90€
Activités autour du jardin 3/6 ans EAN :9782362040856 29,00€
Le trés bon jardinier EAN :9782362040122 4,80<
L'arbre, que lui manque-t-il ? EAN : 9782362040566 11,00€
Activités autour des animaux de la ferme 3/6 ans EAN : 9782362040863 29,00€
Blanche la vache cherche ses taches EAN :9782362040627 12,90€
Jolene la minuscule EAN: 9782362040764 12,90€
Pour qui sont ces habits ? EAN : 9782913393707 8,00<
Activités autour de la forét 3/6 ans EAN : 9782362040825 29,00€
Le goliter de Tékoa EAN : 9782362040641 12,90€
Gare a Oscar! EAN :9782362040269 12,90€
Balade au clair de lune - Les aventures d’Enzo EAN :9782362040757 12,90€
Quand vient l'hiver... EAN :9782362041105 12,90<
Des comptines pour apprendre - Cycle 1 EAN : 9782362040665 29,00<
Cuisinons a I'école - Cycle 1 EAN:9782362040658 29,00<
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Désignation EAN Quantité Prix

Activités mathématiques - PS EAN:9782362040580 29,00€
Activités mathématiques - MS EAN:9782362040597 29,00<
Activités mathématiques - GS EAN:9782362040603 29,00
Et hop-la dans mon panier! EAN :9782362041259 10,90€
10 fourmis - Album EAN :9782362041112 12,90€
10 fourmis - Activités pédagogiques EAN :9782362041129 25,00€
Mais quelle forme est-ce ? EAN:9782362041020 11,00€
Apprendre dans les coins jeux PS/MS EAN :9782362040559 25,00€
Acquérir la conscience des sons MS/GS EAN :9782362040160 25,00€
Fiches d’activités phonologiques MS EAN :9782915426571 29,00€
Fiches d’activités phonologiques GS EAN :9782915426588 29,00€
Chut ! dans la ville EAN : 9782362041242 13,90€
Chut ! dans le train EAN :9782362041044 12,90€
Chut ! dans la ferme EAN :9782362041051 13,90
Développer les compétences syntaxiques PS/MS EAN :9782362040283 25,00€
A qui était cette maison ? EAN:9782362041273 11,00€
La maison, que lui manque-t-il ? EAN : 9782362040573 11,00€
Le chien, ou est-il ? EAN :9782362040689 11,00€
Le chat que fait-il ? EAN : 9782362040672 11,00€
Pere-Noél, que te manque-t-il ? EAN : 9782362041099 11,00€
Fiches d’activités graphiques PS EAN :9782915426199 29,00€
Fiches d’activités graphiques MS EAN :9782913393134 29,00€
Fiches d’activités graphiques GS EAN :9782915426127 29,00€
écrire des lettres minuscules cursives GS EAN :9782913393366 29,00<
Activités de discrimination visuelle PS EAN :9782362041204 29,00€
Activités de discrimination visuelle MS EAN :9782362041211 29,00€
Activités de discrimination visuelle GS EAN : 9782362041228 29,00<
Activités Tangram 3/6 ans EAN :9782915426809 29,00€
Activités d’Origami 3/6 ans EAN:9782915426953 29,00<
Le prince cracra EAN :9782362040917 12,90€
Li.Mei et la légende des pandas EAN : 9782362040634 12,90€
Au fond de la flaque EAN : 9782362040252 12,90€
Mais qu’est-ce donc? EAN:9782362041037 11,00€

Participation aux frais d’envoi pour France Métropolitaine (domicile) +4,90€
Participation aux frais d’envoi pour France Métropolitaine (école) +2,99€ |:|
DOM-TOM : Participation aux frais d’envoi + 18,00€

Joindre le cheque a la commande

Montant total de la commande

Conformément a la Iégislation en vigueur, les marchandises voyagent aux risques et périls du destinataire.
Pour les commandes Mairie, merci de joindre le bon d’engagement signé avec le bon de commande rempli.
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